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Knickkante
(Ruckseite)
FERTIGKEITEN:
Stufen- Cigenschafts- Berufs-Gegenstands-sonstiger Gesamt-
bonus Cigenschaft  bonus bonus bonus Bonus Bonus bonus
Bewegung & Manover:
ohne Riistung | Geschicklichkeit +0 B&M
Leder 200 Ceschickhiehkent -15 B&M
verstarktes Leder o Geschicklichkeit =30 —  DB&M
Kette I [ - Starke -45 B&M
Platte aaaua dadd B Stirke -60 I B&M
Waffenfertigkeiten:
einhindige Klingenwaffen 00000 00000 20040 Starke OB
einhandige Schlagwaffen 200030 00000 030040 Starke o OB
Zweihandwaffen o [ o I e 1 O Stirke OB
Wurfwaffen Qdadd 4aa33a aaaaa Ceschicklichkeit OB
Schulwaffen dJda4da gdada ddaadd Geschicklichkeit on
Stangenwaffen | O 1 o Starke - OB
Hauptfertigkeiten:
Klettern A o [ I Geschicklichkeit B&M
Reiten I O O O A o o Intuition Bé&M
Schwimmen 02002 220aJa aaada Geschicklichkeit B&M
Spuren lesen 6 1 1 o Intelligeny 5M
Tauschungsfertigkeiten:
Auflauern 1 0 O — XXX XXX XXX - sp
Schleichen/ Verbergen 1 O [ 0 Auftreten 5P
Schlasser 6fftnen 0 N o Intelligenz ~ SM
Fallen entscharfen R 15 11 Intuition SM
magische Fertigkeiten:
Runen lesen O O o o I Intelligenz SM
Gegenstande benutzen Q00 dadad Jadad Intuition SM
Gezielte Zauberspriiche 10200 20200 202302 Geschicklichkeit QB
Verschiedene & Nebenfertigkeiten:
Wahrnehmung R 00 0 6 A 1 o 1 o Intuition SM
Korperentwicklung 20000 20300 Jaa4da Konstitution +5 srP
Berufszauberbenutzung 3030 40 0000 XXX — XXX OB




